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REAMPING WORKSHOP
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Reamping Workshop

REAMPING...

1.) ...mit dem Axe-FX als Audio-Interface
2.) ...mit einem externen Audio-Interface
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Axe-FX als Audio-Interface

e Anschluss per USB
e Auswahl als Audio-Interface in der DAW

e DAW-Inputs:
- In1+1In2 Axe-FX Output 1 (L+R)
- In3+In4 Axe-FX Input (Dry)
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Virtuelle Inputs/Outputs:
- Input 1-2
- Input 3-4

- Output 1-2

Audio-PC / DAW
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Axe-FX als Audio-Interface

L0 WY - Datei Bearbeiten

Uber Studio One

Einstellungen...
Tastaturbefehle...
Sprache

Studio One Aktivierung...
Studio One Installation...
Studio One Erweiterungen...
Gekaufte Artikel aktivieren...

«b SoundCloud-Client
.. Nimbit-Client
Dienste

Ausblenden
Andere ausblenden
Alle einblenden

Studio One beenden

Optionen

3£ £ Allgemein Ordner Audlogerit Externe Geriite Erweltert
>
(udiogerat AXE-FX Il -
Blockgrile 64 Samples -
Genauigkeit Einfach (32 Bit) ~
Multi-Processing verwenden
CPU-Kerne =
Eingangslatenz 4.94 ms / 237 samples
Ausgangslatenz 3.35 ms / 161 samples
Samplerate 48.0 kHz
Bittiafe 32

m Songeinstellungen Abbrechen
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Axe-FX als Audio-Interface

Songeinstellungen

c R e
Ll Spur Event Audio Transport n—

Datei importieren... 30
Mix exportieren... FEE
Stems exportieren... {+3E

Masterdatei aktualisieren...
Zu Projekt hinzuflgen

Fehlende Dateien suchen...
Fehlende Gerate suchen...

Nicht verwendete Dateien entfernen
Externe Dateien kopieren...

Medienordner im Finder zeigen

Songeinstellungen...
Songinformationen
Ogionen Jl Songainstalungen
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Axe-FX als Audio-Interface

Aufnahme:

Axe-F X-Settings:
1. 1/0 -> Audio

Main-Input: Guitar-In

In 1-2: Signal auf Output 1
In 3-4: Direktes Input-Signal



Reamping Workshop

20.-22. MARZ

Sunad B
3

““.-.I-. “
“ ll-n
o

=
=

. %

-1

-
urf

=
TP

Badus
n....

o e




Reamping Workshop ANEFEST

20.-22. MARZ

Axe-FX als Audio-Interface

Vorteil:
« Kein extra Audio-Interface notwendig

e Gitarren-Signal abhoren direkt aus Axe-FX

Nachteil:
o Gitarren-Signal abhoren direkt aus Axe-FX
* Plus Playback aus der DAW

==> Lautstarke abgleich umstandlich!
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Reamping via Axe-FX

Reamping:

1. Input des Axe-FX auf USB stellen (I0-Menu)
2. DI-Gitarrenspur auf Solo

3. Wet-Gitarrenspur (mit Ins 1+2) auf Aufnahme
4. Song abspielen und die Wet-Spur aufnehmen
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Reamping via Axe-FX

Darauf achten:

a) Kein Ubersteuern im Axe-FX
b) Master + DI-Spur auf 0dB in der DAW

Nachteil:

e Tweaken des Sounds muss blind passieren, da
Playback auch mit durch die Amps abgespielt
wird!
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Axe-FX mit ext. Audio-Interface

 Audio-Interface benotigt digitale Anschlusse
(SPDIF der AES)

e Anschluss des Axe-FX per SPDIF/AES an das
Interface

e SPDIF In und Out mit dem Interface verbinden
e Zusatzlich Out1 an Eingange des Interfaces
e Auswahl des Audio-Interface in der DAW

13
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Audio-PC / DAW
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Axe-FX mit ext. Audio-Interface

ellungen

stellungen

Eingange Wl U Ausgange |

“he
HDSPe AIO (4)

Mo b B isiamsb ki Als Standard Mono hinzufiigen ll Stereo hinzufligen Als Standard JRUTILIED] Main -

P—— Pe— Songeinsialungen Avbrochen
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Axe-FX mit ext. Audio-Interface

Inputs
Outputs

16
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Axe-FX mit ext. Audio-Interface

Aufnahme:

Axe-F X-Settings:
1. 1/0 -> Audio
Main-Input-Source: Analog (In 1)

USB/Digi-Out-Source: Input
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Axe-FX mit ext. Audio-Interface

Vorteil:

 Aufnahme des Gitarren-DI-Signal direkt vom Axe-FX
Eingang via S/PDIF

Gitarren-Signal abhoren direkt aus Axe-FX via Output 1

Lautstarke per Mixer steuern

Nachteil:
e Evtl. Mixer notwendig fur das Abhoren notwendig

Aufwendigere Verkabelung
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Reamping mit ext. Audio-Interface

Reamping:

1. Input des Axe-FX auf SPDIF/AES stellen (10-
Menu)

2. DI-Gitarrenspur auf S/PDIF-Out senden

3. USB/Digi-Out-Source auf Output 1 (I0-Menu)
4. Wet-Gitarrenspur (Output 1) auf Aufnahme

9. Song abspielen und die Wet-Spur aufnehmen

20
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Reamping mit ext. Audio-Interface

Darauf achten:
a) Kein Ubersteuern im Axe-FX

b) Master-S/PDIF-Out + DI-Spur auf 0dB in der
DAW

GrofRer Vorteil:

e Tweaken des Sounds kann zum Playback des
Songs passieren. Der Sound kann zum Rest

abgestimmt werden!
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